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DescripciónDescripción

 GameStudio
• Aplicación para el estudio de los movimientos que realizan los 

jugadores de baloncesto mediante los datos obtenidos dejugadores de baloncesto mediante los datos obtenidos de 
dispositivos GPS.

 Objetivo
• Obtención de datos sobre los aspectos más relevantes del 

baloncesto y de las capacidades de los jugadores a través de 
un análisis del espacio-tiempo.



Coordenadas GPSCoordenadas GPS

 Conversión de coordenadas
• Coordenadas geográficas → Coordenadas UTM



Coordenadas GPSCoordenadas GPS

 Orientación de coordenadas



Aspectos relevantes (I)Aspectos relevantes (I)

 Representación de datos
• Importancia de la visualización
• Movimientos trayectoria cambios de ritmo posiciones• Movimientos, trayectoria, cambios de ritmo, posiciones

• Necesidad de una Línea de tiempo



Aspectos relevantes (II)Aspectos relevantes (II)

 Análisis del jugador
• Estudio de velocidades, distancias y tiempos



Aspectos relevantes (III)Aspectos relevantes (III)

 Estudio de la táctica de equipo

• Ocupación espacial

• Distancias entre jugadores• Distancias entre jugadores



Entorno de desarrollo y explotaciónEntorno de desarrollo y explotación

 Entorno de desarrollo
• Adobe Flex Builder 3

 Lenguajes de programación
• Adobe Flex 3.0

• ActionScript 3.0

 Librerías utilizadas
• Flex Chart

• AlivePDF



Dispositivo utilizadoDispositivo utilizado

 Dispositivo GPS de muñecap
• Especializado en la realización de deporte

• Tamaño: reloj de muñecaTamaño: reloj de muñeca

• Utiliza coordenadas geográficas

• Genera archivos con las posiciones obtenidasGenera archivos con las posiciones obtenidas

• Garmin Forerunner 305



Demostración


