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Introauccion
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= ClayMobile es un proyecto que trata de
integrar los dispositivos moviles de ultima
generacion en los procesos de teleformacion.

= Se ha desarrollado en el seno de una empresa
dedicada a la formacion online: ClayFormacion

= Permite a un usuario interactuar con los
contenidos formativos de diferentes plataformas
Moodle
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istema de adaptacion

= Conjunto de servicios web desplegados
en el Servidor de Aplicaciones
e Autenticacion de usuarios

e Recuperacion de la estructura de contenidos
y de los recursos formativos de las diferentes
plataformas

o Administracion de las plataformas formativas
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lientes para moviles

= La aplicacion cliente interacciona con los
servicios web y presenta los contenidos a los
usuarios

* Permiten el trabajo en modo offline, mediante
un sistema de sincronizacion y caches.

= La interfaz es especifica para cada uno de los
siguientes dispositivos moviles

* Cliente ClayMobile para moviles iPhone

* Cliente ClayMobile para moéviles con Sistema Operativo
Android

e Cliente ClayMobile para moéviles compatibles Java™ MIDP 2.0 y
CLDC 1.1
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Diferentes modos de trabajo
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SISTEMA DE
ADAPTACION CLIENTE iPhone ~ CLIENTE android CLIENTE jZme

Bibliotecas
necesarias para la
adaptacion de

contenidos * Xcode * Eclipse Ganymede * NetBeans 6.5 con el
Axis2 * Interface Builder | con plugin paquete de movilidad
EasyPHP * Simulador iPhone para Android * Wireless Toolkit 2.5.2
Netbeans con JAXB * Android SDK

y JAX-WS o Eclipse
Ganymede con WTP
moodle

J2EE

Conjunto de
servicios web

XML

SQL

* Objective C * Java '« J2ME
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* Proyecto de transferencia Universidad — Empresa en el
cual se combina la innovacion con las tecnologias del
mercado

= Desarrollado en el entorno de una empresa real
dedicada a la formacidn online

= Superacion de fases criticas debido a la reciente
aparicion de las tecnologias y herramientas utilizadas

= Amplia cobertura de dispositivos moviles

= Trabajo con diferentes herramientas, tecnologias y
sistemas operativos
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= Congresos:

« |X Jornadas de Promotores de Formacion Continua y
Jornadas E-Learning en la Administracion Publica

O

* Interaccion 2009 X Congreso Internacional de Interaccion
Persona-Ordenador

(@)
= Publicacion:

« Alvarez Rosado, N., Conde, M. A., Garcia, F. J.
“CLAYMOBILE. Acceso a contenidos formativos a traves de
IPhone”. Interaccion 2009. ISBN-13 978-84-692-5005-1. 2009.
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